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작 품 명

출품 부문
침  대   소  파  테이블  수납장   의  자□ □ □ □ □ 

파티션   조  명  기타 (                )□ □ □ 

사 이 즈

가로 세로 높이( × × mm)
                                                     (mm)

소    재

디자인 컨셉

자(400 )

작품 특징

자(400 )
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프로그램 활용 시 반드시 작성 바랍니다AI .※ 

프로그램명AI 개 이상을 활용했다면 모두 적어주세요- 2 , .

활용목적 및 내용

활용목적- :
활용내용 아이디어에 녹아든 스토리와 협업 과정에 대해 상세하게 기재- : AI .

- 주요 프롬프트 또는 알고리즘 설계 개요
- 디자이너의 창작적 개입 편집 후처리 과정· ·

생성 이미지

사용 내용

프로그램 내에서 생성한 이미지를 어떻게 작품에 사용했는지 내용 기재AI .
생성한 이미지도 전부 캡쳐하여 넣을 것( )

작품의 시각적 구성 요소 이미지 형태 영상 둥 는 참가자가 저작권 및 사용( , , )※ 
권을 보유하거나 사용할 수 있는 자료여야 합니다.



신청자 정보▶ 

성명

팀장( )

한글( ) 성별 남  여 /  

영문( ) 생년월일

소속

학교 학과( / )
졸업생의 경우 현재 소속 회사명 을 기입( )

주소 우편번호 책자 및 안내물을 수령할 정확한 주소 기재( ) 

연락처

이메일

성명

팀원( )

한글( ) 성별 남  여 /  

영문( ) 생년월일

소속

학교 학과( / )
졸업생의 경우 현재 소속 회사명 을 기입( )

주소 우편번호 책자 및 안내물을 수령할 정확한 주소 기재( ) 

연락처

이메일

성명

팀원( )

한글( ) 성별 남  여 /  

영문( ) 생년월일

소속

학교 학과( / )
졸업생의 경우 현재 소속 회사명 을 기입( )

주소 우편번호 책자 및 안내물을 수령할 정확한 주소 기재( ) 

연락처

이메일

신청자 정보는 접수통계를 위하여 수집되고 있으며 심사위원에게는 공개되지 않습니다   , .※ 

제 회 디자인 공모전 의 공모 요강을 준수하여 상기와 같이 출품합니다 < 22 GaGu Living > .
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신청자 팀장 인( )                     ( )

신청자 팀원 인( )                     ( )

신청자 팀원 인( )                     ( )


